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Prima Parte: Le origini dell'arte digitale

L'Arte Digitale anche se si A" sviluppata negli ultimi due decenni prende naturale origine dall'Arte Elettronica e piAt
precisamente deriva dai primi esperimenti "artistici" del matematico ed artista americano Ben Laposky (1914-2000) che
nel 1950 utilizzA2? per la sua prima opera (Oscillon Number Four) una funzione matematica, un processore ed un
oscilloscopio. Ottenuta la base grafica per una proiezione, l'oscilloscopio fu quindi utilizzato da Laposky per variare la
lunghezza d'onda dei raggi luminosi del tubo catodico determinando cosA- una immagine e la sua distorsione.

Dalle innumerevoli distorsioni possibili potevano cosA- essere create altrettante e infinite immagini (Oscillons) da
catturare attraverso la fotografia. Il frutto di queste fotografie rappresentA? il lavoro artistico di Laposky che nel 1953
pubblicAz "Electronic Abstractions" libro nel quale l'autore spiegA? la sua poetica. Laposky, dopo aver considerato dal
punto di vista estetico le immagini derivate dalle onde elettroniche piAt o meno distorte, definA- le sue creazioni come
opere d' "arte astratta". L'austriaco Franke W. Herbert, impegnato nella computer art (oltre che autore di libri di
fantascienza) dal 1955, parallelamente a Laposky, si occupA2 di immagini prodotte attraverso un oscilloscopio
realizzando anche lui diverse opere. Con la comparsa dei primi computer gli artisti sensibili iniziarono ad utilizzare il
nuovo strumento sia per eseguire complicati calcoli ma anche per usare i primi programmi di disegno e grafica. L'artista
americano Charles Csuri nel 1964 iniziA2 ad utilizzare il computer inventando una metodica per manipolare i suoi disegni
realizzati manualmente. Nel 1966 Csuri con l'aiuto del programmatore James Schaffer, realizzA? la prima immagine
artistica (Sine-Curve man) prodotta con un computer. Il disegno a mano del volto di un uomo, eseguito da Csuri, fu poi
scannerizzato e quindi digitalizzato (convertendo l'immagine in codice binario) rendendo cosA- disponibile I'immagine per
qualsiasi computer. L'immagine digitalizzata venne ulteriormente manipolata con il computer attraverso delle funzioni
sinusoidali e poi stampata su tela mediante un plotter CalComp della IBM.
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C. Csuri:
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F.W.Herbert:
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