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 {denvideo http://www.youtube.com/watch?v=ZrKgyY5aDvA&feature=fvw 250 188}John Whitney (1918-1995)
americano, personaggio ingegnoso Ã¨ considerato uno dei padri della Computer graphic nonchÃ© della Computer
animation. Dopo aver studiato a Parigi e poi all'UniversitÃ  di Pomona in California, l'artista-ricercatore condusse studi di
musica e di fotografia in Inghilterra.
 IniziÃ² insieme al fratello James con alcuni film sperimentali, vincendo anche il 1Â° premio in Belgio nel 1949 in occasione
del concorso cinematografico "International Experimental Film Competition". La scarsa potenza dei primi computer limitÃ²
sensibilmente le "forme" dei suoi primi lavori. Nel 1960 Whitney fondÃ² la Motion Graphics Incorporated e dopo qualche
anno, dopo una concessione ricevuta dalla IBM, realizzÃ² "Permutations" mediante il computer digitale. Nel 1961 l'artista
realizzÃ² il film sperimentale a colori con immagini astratte "Catalog" (durata 7 min.), che segnÃ² una tappa fondamentale
nella storia dell'animazione digitale. Il film consisteva in un catalogo di effetti che l'artista aveva realizzato durante gli anni
nelle sue ricerche sperimentali. Presso il California Institute of Technology condusse studi originali sull'impiego del
computer nell'arte figurativa. L'artista mise a punto le prime tecniche di zoom e "motion control" dell'apparecchio-
cinepresa che hanno poi consentito, tra l'altro, lo sviluppo di sequenze di film "colossal" di fantascienza e non (2001
Odissea nello spazio, Star Wars ecc.). Utilizzando un computer analogico meccanico, dispositivo da lui stesso creato,
l'artista riuscÃ¬ a creare movimentazioni nei film e nelle sequenze di titoli di programmi televisivi e di spots pubblicitari.
Grazie al computer le opere di Whitney si possono visualizzare in movimento anche nelle minime variazioni delle loro
forme. L'artista produsse anche film per la televisione e successivamente studiÃ² un collegamento diretto e matematico
fra la serie armonica e una sequenza di forme in movimento. Whitney si pose come obiettivo di raggiungere una
"armonia digitale" tra la musica e l'animazione grafica astratta; su tale argomento scrisse il libro Armonia Digitale (vedi
bibliografia). Whitney ricercÃ² un suo linguaggio autonomo attuando una composizione plastico-figurativa secondo le
leggi dinamiche della musica.
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